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INTRODUCTION

Les éleves de 1ere Agora du lycee professionnel Jean Mermoz de
Vire-Normandie vous préesentent les difféerentes etapes qu’ils ont
effectuées pour créeér leur application smartphone de caicul
mental concue pour des eleves de lycées professionnels :
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INTRODUCTION IN ENGLISH

The 1°* AGORA from Jean Mermoz professional high school in
Vire Normandie are glad to the different steps fallaved to create
their mental arithmetic smartphone application designed for
students from professional high schools.
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Design choisl

pour le logo
NOM CHOISH de notre
application

Pour Papplication par la
classe
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UNE APPLICATION
SMARTPHONE \

DE CALCUL MENTAL 4

EN LYCEE
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elle etre utile? N

EFFECTUER DES CALCULS A TOUT
MOMENT DE LE JOURNEE

POUR L'APPRENTISSAGE
POUR AMELIORER SA
MEMORISATION
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ELEVES DE 1ere AGORA :

ASSISTANCE A LA
GESTION DES
ORGANISATIONS ET DE
LEURS ACTIVITES.

sommes
LYCEE PROFESIONNEL - Nous?
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Les enseignants

qui nous
accompagnent
dans notre
projet.

Sciences A l'E)colel
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MME LONG :
MATHEMATIQUES

MME LESENECHAL :

GESTION / ECO-DROIT

MME MAGUEUR:
ARTS APPLIQUES

MME ALLAIN:
FRANCAIS

MME BERHAULT :
ADMINISTRATION

M HUET :
CHAUDRONNERIE

MME MESNILDRAY :
ANGLAIS
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De quoi est
composee

I'application
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4 TYPES

D'OPERATIONS]

2nde

BAC PRO
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3eme
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PRINCIPE : UN DESIGN POUR CHAQUE CATEG
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LANCER L’APPLICATION
OU SCANNER LE QR CODE |

TROUVER LA BONNE NG
Comment § | 4 REPONSE

AUGMENTER/ DIMINUER

joue-t-on? ¥ | | VOTRE SCORE

AMELIORER VOS |
CONNAISSANCES

Que se

passe-t-il?
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Réponse
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et réponse
exacte

pd - - >

MAUVAISE REPONSE
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EN FONCTION DE LA REPONSE DONNEE

i %

C 875

® 350 Bonne
réponse
O 345 en vert

< > 4

EN FIN DE PARTIE VOUS AUREZ
UN CLASSSEMENT AVEC ETOILES
EN FONCTION DU NOMBRE DE
REPONSES OBTENUES
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Réponse
fausse
et réponse
exacte
en vert

MON SCORE

15000

30000
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Que se
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a la fin
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partie?

ACADEMIE
DE NORMANDIE

Liberté

Egalité
Fraternité




[Ferminale pro Terminale pro Terminale pro Terminale pro Terminale pro

10243 1055%2 879x10 753x2 1258

) ) ) ) )
Terminale pro Terminale pro Terminale pro Terminale pro Terminale pro

145720 10224

x * x) 3 )
Terminale pro Terminale pro Terminale pro Terminale pro Terminale pro

640x2 31063 710x3

Terminale pro Terminale pro Terminale pro Terminale pro Terminale pro

4sx11 43x24

) ) [Q)

Terminale pro Terminale pro Terminale pro Terminale pro Terminale pro

123x14

Les Faces
cachees de

I"'application

Sciences a l'E)cole EXx ’
FONDATION ACADEMIE

DE NORMANDIE
Liberté
Lycee Jean Egalité

M E R M o z Fraternité




” FONDATION,

[Terminale pro

1023

(x)

Terminale pro

145x20

()
Terminale pro

640=2

(*)

Terminale pro

T78x21

()

Terminale pro

dH=4

Terminale pro

(=)
Terminale pro

T8=10

)
Terminale pro

90x=3
)
Terminale pro
45%11
(x)
Terminale pro

B7=6

Terminale pro

879=10

(=)

Terminale pro

1024

()
Terminale pro

310=3

(x)

Terminale pro

901=2

()

Terminale pro

123%14

Terminale pro

T753%2

(=)

Terminale pro

50=8

(x)
Terminale pro

T10=3

(x)
Terminale pro

71x2

OPERATIONS A FAIRE

CATEGORIE : TERMINALE

Terminale pro

112x8

()

Terminale pro

210=4

()
Terminale pro

154x3

(x)
Terminale pro

| j
Terminale pro

89x4

OPERATION : MULTIPLICATION

Terminale pro

306

(=)

Terminale pro

2900

()

Terminale pro

1280

(x)
Terminale pro

(%)
Terminale pro

184

Terminale pro
2110
(=)
Terminale pro
780
(=)
Terminale pro

270

inale pro

(*)
Terminale pro

\ |

EXEMPLE DE FICHE DE CALCUL POUR CHAQUE
CATEGORIE—-OPERATION—-NIVEAU

Terminale pro

8790

(x)

Terminale pro

408

()

Terminale pro

930

()

Terminale pro

1802

()

Terminale pro

1722

Terminale pro
1506
(=)
Terminale pro
400
()
Terminale pro
2130

x)
Terminale pro

*)
Terminale pro

142

REPONSES

Terminale pro

(=)
Terminale pro

840

(=)

Terminale pro

46

()

Terminale pro

134

‘ ]

Terminale pro

356

bl

MERMOZ

ACADEMIE
DE NORMANDIE

Liberté
Egalité
Fraternité




SCANNER ET CALCULER'! fresy

pace documentaire x |
LCUL MENTAL ADDITION CAP ;

20:22 SCANNER

Wednesday, February 2

iption et support (facultatifs)

escriptio
ddition cap +
il -
ooooooooooo Affichage des bonnes réponses
ateu Qbligatoi Faculta Oui Non
ynchrone &

today
MENTALIX:

SOYEZ LE PRO DU
CALCUL MENTAL

NUS CLIQUE

—>

Ex
FONDATION S

Sciences a \‘@co\e
g E Liberté
= Lycee Jean Egalité

M E R M o z Fraternité



FONDATION

Sciences & 'E)cole

Terminale pro

145%20

640x2

()
Terminale pro

Terminale pro

)
Terminale pro

()
Terminale pro

45x11

()
Terminale pro

Terminale pro

)
Terminale pro

)
Terminale pro

)
Terminale pro

901=2

(<)

erminale pro

123x14

Terminale pro

(=)
Terminale pro

(*)
Terminale pro

Terminale pro

112x8

Terminale pro

()
Terminale pro

)
Terminale pro

-Th Pa| U Np|Pu

1 — Préparation des calculs mentaux pour N
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— Impression des calculs mentaux pour
s'entrainer et vérifier le bon fonctionnemel
des calculs

Ajustement sur les calculs et traitement
informatique de questionnaires sous DIGISTORM
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TRAVAIL DE RECHERCHE
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Recherche de
gammes colorees

Realisation d'u
diaporama de
préesentation
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NSCHULLER
GRAPHIC CONTACT DES

LEE STUDILOS ENTREPRISES
LOCALES

\\ Ergonomie de

I'application f é

Lignes de codes \ﬁ
: w‘

A\

Aide a la création
de PPapplication L=

MALHEUREUSEMENT, NOUS N'AVONS EU QU'UNE REPONSE D’UNE ENTREPRISE
NEGATIVE.
FINALEMENT, C'EST L'UN DES PROFESSEURS DU LYCEE , Mr HUET QUI S’EST
PROPOSE POUR NOUS AIDER A REALISER L'APPLICATION.
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LA PREMIERE APPLICATION DE CALCUL
MENTAL POUR LE LYCEE PROFESSIONNEL f’

N \
AVOIR DE NOUVELLES COMPETENCES EN
MATHEMATIQUES -

Les + de CONSOLIDER DES ACQUIS EN MATHS
I"'application

UNE APPLICATION CREEE DE TOUTES (
PIECES PAR DES LYCEENS ET A _
L'AIDE DES ENSEIGNANTS. ‘ t

AVEC MENTALIX PRO DEVIENT LE BOSS DES \
MATHS 3
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application a
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LA CONNAISSANCE

COMPRENDRE
QUE PERSONNE
N'EST
VRAIMENT NUL

EN MATHS ! LA TECHNIQUE
MENTALIX
Ameliorer sa PRO
) L'application est \
logique en importante pour le LA MEMORISATION

mathematiques,
acquerir des
automatismes et
consolider ses
savoirs
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développement

intellectuel des
enfants, des
adolescents.
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Découverte de logiciels ou

ce que ga applications: CANVA, DIGISTORM,
nous a [, GLIDESAPP...

apporte

K
Te

*  Cohésion avec I'équipe 7

Travail de groupe

R e A enseignante et entre éléve
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NOS

SALLE ENSEIGNANTS

POLY‘,’ALENTE LA CLASSE DE
LYCEE JEAN TCAP

MERMOZ

LUNDI 7 MARS

LA CHEF
D'ETABLISSEMENT
ACCOMPAGNEE DE
SON ADJOINTE

PRESENTATIONRREETArrr e
DEVANT UN
PUBLIC

UNE CLASSE

DYNAMIQUE

LES PROFESSEURS DE
MATHS/SCIENCES
GROUPE
WHATSAPP
ENTRE LES
ELEVES ET LES
ENSEIGANTES

De la Vire au Noireau
EVIRE-NORMANDIE

Lvcee Jean-mermvioz. LS €léves de 1= Agora en finale
d‘un concours national

Progresser de fagon
ludique

Adsline Leng. professeurs de mathématigues ot Marléne Exertier, pr
da Da Santos, Max Groualle, Kally Goubert. Gadtan Salley. © e

2 donc lances dans Faven-  d'une : s p o
i n étre finalis
: = C'est un projet pluri-
o - e, ‘.:: a ,;u':,.m A chague fois finaliste & la ragle, La promsdre fois, L
1 Long. professeure de puis 4 ans gue le | il s"agissait d'un jeu, type T
; ' : hematigues. = Qui mobi- s'engage dan: ce CoONCOUTs. 3 Puruite mathématic ally
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C

MUR
COLLABORATIF

ENT DE
NORMANDIE

Plusieurs binomes se
sont occupés de créer le
questionnaire pour
chaque classe et mettre
tous les calculs sur le
mur collaboratif de I'ENT
afin d’étre testés par tous
les éleves du lyceée.

i
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Sciences a l'E)cole
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Choisissez un
niveau

deme prepa pro

CAP

2nde Bac Pro lére

——_—— e

1ére bac pro
adition

3éme prepa pro
adition

3éme prepa pro

soustraction :

1ére bac pro
division

3éme prepa pro
multiplication :

3éme prépa pro
division

1ére bac pro

soustraction

cap addition; cap
multiplication

cap
soustraction division

[=] 35w

———— e ——

terminale bac pro

addition

1ére bac pro

multiplication :

x|

*ALCUL MENTAL ADDITION CAP

Description et support (facultatifs)

Paramétres du questionnaire
Progression
O Libe

Modalité de réponse

2nd bac pro
addition :

2nd bac pro

multiplication

terminale bac pro

soustraction

https://digistorm.app/c/
360535
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3éme prepa pro
soustraction : https://digistorm.app/p/761154

MUR = = .
e - \ . \ i :1 1} -
- S ; ¥ 3 AN \\
—b ) i > \ Note créée par GROUALLE May

Goncaurs. C.genial l..
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Plusieurs binOmes se
sont occupés en
utilisant Papplication
DIGISTORM de créer
les QRCodes des
questionnaires de
calculs pour chaque
classe puis de les
mettre sur le mur

collaboratif de I'ENT.

. CALCUL MENTAL CAP DIVISION

Question 1/ 30
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X chéeJeaﬂ-Mern::‘::ireNormandia... RETROUVEZ L'ARTCLE
COMPLET EN
SCANNANT LE QR

Par Rédaction Vire

De1a Vire au Noireay
.VIRE-NORMANDH: 13
LYCEE JEAN-MERMOZ. LES élé

. :
e o Le es de 1 Agora en finale

La classe de |~ baccalaur

eul remporter |

Progresser de f.
ludique e

repose sur un ¢
iple : il n'exste pas d"a

Depuis 4 ans gue

hématiques. « Qui mobi- s'engage dans ce conce
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acceuil

Q, Recherche

la filliere
voulue

OK m digistorm.app AA (]

Scannez le
ORCODE de

I'application 2 S C'est

@ 3EME PRO MULTIPLICA.. %)
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Sciences a l'E)cole
FONDATION %

La classe de 1ere AGORA et I'equipe enseignante du
lycée professionnel Jean Mermoz de Vire Normandie ﬂ DE NORMANDIE

Mentalix pro permet de s'am ’kv/peu |mport_‘\
son niveau de calcul mental et son nive u‘:
depuis son smartphone, de la 3éme pwo
terminale en passant par le CAP.

Nous, eleves et professeurs avons travaille a la
realisation de I'application. Grace a ce projet, nous
avons pu nous perfectionner sur l'utilisation de
logiciels informatiques tels que Canva ou encore—

a surmonter les nombreuses etapes po

Digistorm
Malgre les difficultées rencontrees, nous avons :j‘sé
réalisation de cette application.

Nous espeérons que l'application vous satisfera. \
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Conclusion

in English !

FONDATION

\K ! R ¥
Mentalix pro allows you to im \;)\:/your skllls m
mental arithmetic from your smartphone, whateve
your academic level. S

We both and teachers, have worked on this™
application. Thanks to this project, we have\
improves out computing skills such as Canva or
Digistorms of tware.

Despit the difficulties and the numerous steps to _
achieve this application, we have managed tO(”
overcome them. "

g—

We hope that the application will satisfy you. (

\
Class 1st AGORA and the teaching team of Jea&

Mermoz vocational high school in Vire Normandie_ °
p
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—

professeure de Francais ; Mme Berhault, professet re—
d'administration ; Mme Lesenechal, professeure de\\
gestion ; Mme Mesnildray, professeure d’Anglais qui
ont permis de guider la classe de 1 Agora sur
I'aboutissement de I'application et pour finir Mr Huet,
professeur de chaudronnerie qui, grace a son aide, (a
permis de concevoir lI'interface de Mentalix pro . [ é

Pour finir la classe de 1 Agora pour
I'implication sur le projet realisé sur plusieurs
mois autant sur le fond que sur la forme.

Merci!
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Résumeé du Projet n° L

Coliége-Lycée

CgEN'QI APPLI SMARTPHONE CALCUL MENTAL PRO

MENTALIX PRO

Nous sommes les 1eres Bac Pro Assistance a la Gestion des Organisations,
et de leurs Activites du lycee professionnel Jean Mermoz de Vire (14). \
Avec notre professeur de maths, nous désirons creer une application
Smartphone de calcul mental en lycée Pro pour le concours Cgénial Lycée
Résumé du 2022 car il n’en existe pas.

Chacun a eu en charge des fiches de calculs avec difféerentes opérations et
projet niveaux. Nous les avons preparees sur papier et les avons presentéees sous

forme d’étiquettes sur Word. ('
Des questionnaires de calculs pour generer l'application ont ete crees sur

Digistorm -
Nous avons travaillé le logo et le design de I'application en arts appliqué(
Nous avons realisé un mur collaboratif sur 'ENT pour que les éleves dullyee
testent nos questionnaires avec des Qrcodes.
Nous avons contacté l'entreprise Schuller pour nous aider mais M. Hu \
(enseignant) nous a montre comment elaborer notre application (sur

Glideapps. ~
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+*CONCOURS,

CQEeNTal

Collage-Lycée

Summary of
the Project

in English

Sciences a l'E)cole

- -

PRO

We are in the second year of a vocational baccalaureate in assistance in
management of organizations and their activities at Jean Mermoz high school%

Vire (14). \

With our mathematic’s teacher, we want to create a smartphone application for the
contest « Cgénial Lycée ». This application will develop our skills in mental
arithmetic. This application is the very firt one.

We were but in charge of calculation sheets with different operations and levels. We &
prepared them on paper and received them as labels on Word. (
Calculation questionnaires to generate the application were then created on |

Digistorm. f

We worked on the logo and the design of the application in Applied Arts.

\
We created a collaborative wall on the ENT for high school students to test our g
questionnaires with Qrcodes.

\

We contacted the Schuller company to help us but Mr. Huet (a teacher) showed'us ™«
how to develop our application on Glideapps.
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Video
du projet

Sciences a l'E)cole
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