
Les élèves de 1ère AGORA du 
lycée Jean Mermoz 
de Vire Normandie
vous présentent  le 

PROJET LYC36 : 
APPLI_SMARTPHONE 
CALCUL MENTAL PRO 



INTRODUCTION
Les élèves de 1ère Agora du lycée professionnel Jean Mermoz de 
Vire-Normandie vous présentent les différentes étapes qu’ils ont 

effectuées  pour créér leur application smartphone de calcul 
mental conçue pour des élèves de lycées professionnels :

MENTALIX PRO 

 



INTRODUCTION IN ENGLISH
The 1ère AGORA from Jean Mermoz professional high school in 
Vire Normandie are glad to the different steps fallaved to create 
their mental arithmetic smartphone application designed for 
students from professional high schools. 

MENTALIX PRO 

 



PROBLÉMATIQUE 

Comment faire pour que le calcul 
mental en lycée professionnel soit 

ludique pour des élèves qui 
utilisent beaucoup leur 

smartphone ou tablette  et 
devienne un automatisme ?



Mentalix PRO
Design choisi 
pour le logo 

de notre 
application 

NOM CHOISI
Pour l’application par la 

classe 



Qu'est-
ce que 
c'est ?

UNE APPLICATION 
SMARTPHONE

DE CALCUL MENTAL 

EN LYCÉE 
PROFESIONNEL



En quoi peut-
elle être utile?

20:22
Wednesday, February 2

MENTALIX:
today

SOYEZ LE PRO DU 

CALCUL MENTAL EFFECTUER DES CALCULS A TOUT 
MOMENT DE LE JOURNÉE

POUR L'APPRENTISSAGE

POUR AMÉLIORER SA 
MEMORISATION 



Qui 
sommes

- nous?



Qui 
sommes

- nous?

ÉLEVES DE 1ère AGORA : 

ASSISTANCE À LA 
GESTION DES 

ORGANISATIONS ET DE 
LEURS ACTIVITÉS.

LYCEE PROFESIONNEL 
JEAN MERMOZ

VIRE -NORMANDIE 
CALVADOS



Les enseignants 
qui nous 
accompagnent 
dans notre 
projet.

MME LONG :
 MATHEMATIQUES

MME LESENECHAL : 
GESTION / ECO-DROIT

MME MAGUEUR : 
ARTS APPLIQUES

MME ALLAIN : 
FRANCAIS

MME BERHAULT :
ADMINISTRATION

M HUET :
CHAUDRONNERIE
MME MESNILDRAY : 

ANGLAIS



Next

37 + 50
 =
 

87

?

64

92 81

Calcul mental pro

Bienvenue !
Menta

lix
Niveau: CAP 

niveau 
1Pro

1520 / 4 

Division

=
• 380
• 370
• 390

Mentalix

HYPOTHÈSES DE DESIGN POUR L'APPLICATION



De quoi est 

composée 

l'application?

5 
CATÉGORIES

CAP 2nde
BAC PRO

1ère
BAC PRO

Term
BAC PRO

4 TYPES 
D'OPÉRATIONS

3ème
Pro



PRINCIPE : UN CODE COULEUR POUR CHAQUE NIVEAU DANS CHAQUE CATÉGORIE

CAP 2nde
BAC PRO

1ère
BAC PRO

Term
BAC PRO

PRINCIPE : UN DESIGN POUR CHAQUE CATÉGORIE

3ème 
pro



Comment 

joue-t-on?

Que se 

passe-t-il?

TROUVER LA BONNE 
RÉPONSE

AUGMENTER/ DIMINUER 
VOTRE SCORE

AMÉLIORER VOS 
CONNAISSANCES

LANCER L’APPLICATION 
OU SCANNER LE QR CODE



Déroulement 
de 
l’application 

 BONNE RÉPONSE

MAUVAISE RÉPONSE

 ON DEMARRE L’APPLICATION

 SCORE FINAL

 ON JOUE



  

Que se 
passe-t-il 
à la fin 
de la 
partie?

EN FONCTION DE LA REPONSE  DONNÉE  ? 
BONNE REPONSE-MAUVAISE RÉPONSE         

            

EN FIN DE PARTIE VOUS AUREZ 
UN CLASSSEMENT AVEC ÉTOILES 

EN FONCTION DU NOMBRE DE 
REPONSES OBTENUES  



Les Faces 
cachées de 
l'application

FICHES DE CALCULS

QRCODES

UN TRAVAIL DE 
RECHERCHE EN CLASSE

COMMENT RENDRE LE 
PROJET CONCRÊT?



EXEMPLE DE FICHE DE CALCUL POUR CHAQUE 
CATÉGORIE→OPÉRATION→NIVEAU

RÉPONSESOPÉRATIONS À FAIRE

CATÉGORIE : TERMINALE
OPÉRATION : MULTIPLICATION



QRCODES : POUR TESTER LES CALCULS EN 
ATTENDANT LA RÉALISATION DE L'APPLICATION

SCANNER ET CALCULER ! L.T.D

20:22
Wednesday, February 2

MENTALIX:
today

SOYEZ LE PRO DU 
CALCUL MENTAL

SCANNER 

ICI

SECONDE BAC 
PRO ADDITION 

(+)
CL IQUEBONUSRETOU

R



1 → préparation des calculs mentaux pour les 
différents niveaux et les différentes opérations sur 

format papier

UN TRAVAIL DE RECHERCHE EN CLASSE 
= LES CALCULS

2 → report sur Word sous forme d'étiquettes



3 → Impression des calculs mentaux pour 
s'entraîner et vérifier le bon fonctionnement 
des calculs 

4 → Ajustement sur les calculs et traitement 
informatique de questionnaires sous DIGISTORM 
et génaration de QRCodes 



+

-

-

 
:- x= 54 + 20 

Additions :__________

74
=

UN TRAVAIL DE RECHERCHE EN CLASSE 
= LE DESIGN

1
TRAVAIL DE RECHERCHE

le logo le design de la page 
de présentation

les autres 
pages de 
l'application

2 3



4 Recherche de 
gammes colorées

5 Réalisation d'un 
diaporama de 
présentation



CONTACT DES 
ENTREPRISES 

LOCALES

COMMENT RENDRE CONCRÊT LE PROJET ?

TRAVAIL DE PROSPECTION

SCHULLER 
GRAPHIC

Aide à la création 
de l’application

Lignes de codes

Ergonomie de 
l'application

MALHEUREUSEMENT, NOUS N'AVONS EU QU'UNE RÉPONSE  D’UNE ENTREPRISE  : 
NÉGATIVE.  

FINALEMENT, C'EST L'UN DES PROFESSEURS DU LYCEE , Mr HUET QUI S'EST 
PROPOSÉ POUR NOUS AIDER A RÉALISER L'APPLICATION.



Les + de 
l'application

UNE APPLICATION CRÉÉE DE TOUTES 
PIECES  PAR DES LYCEENS ET À 

L'AIDE DES ENSEIGNANTS.

AVEC MENTALIX PRO DEVIENT LE BOSS DES 
MATHS 

AVOIR DE NOUVELLES COMPÉTENCES EN 
MATHEMATIQUES 

LA PREMIERE APPLICATION DE CALCUL 
MENTAL POUR LE LYCEE PROFESSIONNEL

DEVELOPPER DES AUTOMATISMES ET 
CONSOLIDER DES ACQUIS EN MATHS  



COMPRENDRE 
QUE PERSONNE 

N'EST 
VRAIMENT NUL 

EN MATHS !

MENTALIX 
PRO

L'application est 
importante pour le 

développement 
intellectuel des 

enfants, des 
adolescents.

Améliorer sa 
logique en 

mathématiques, 
acquérir des 

automatismes et 
consolider ses 

savoirs
LA REFEXION

LA TECHNIQUE

LA MEMORISATION

LA CONNAISSANCE

Cette 
application a 
été testée par 
les éleves du 

lycée



Ce que ça 
nous a 
apporté

Découverte de logiciels ou 

applications: CANVA, DIGISTORM, 

GLIDESAPP...

Travail de groupe

Cohésion avec l'équipe 
enseignante et entre élèves



UNE CLASSE 
DYNAMIQUE

GROUPE 
WHATSAPP 
ENTRE LES 

ÉLÈVES ET LES 
ENSEIGANTES

PRÉSENTATION 
DEVANT UN 

PUBLIC

NOS 
ENSEIGNANTSSALLE 

POLYVALENTE  
LYCÉE JEAN 

MERMOZ 
LUNDI 7 MARS

 LA CLASSE DE 
TCAP

LA CHEF 
D'ÉTABLISSEMENT
ACCOMPAGNÉE DE 
SON ADJOINTE

LES CPE, LE DdFPT 
AVEC SON ASSISTANTE

LES PROFESSEURS DE 
MATHS/SCIENCES



Plusieurs binômes se 
sont occupés de créer le 
questionnaire pour 
chaque classe et mettre 
tous les calculs sur le 
mur collaboratif de l'ENT 
afin d’être testés par tous 
les élèves du  lycée. 

MUR 
COLLABORATIF

ENT DE 
NORMANDIE



Plusieurs binômes se 
sont occupés en 
utilisant l’application 
DIGISTORM de créer 
les QRCodes des 
questionnaires de 
calculs pour chaque 
classe puis de les 
mettre sur le mur 
collaboratif de l'ENT.

MUR 
COLLABORATIF

ENT DE 
NORMANDIE



RETROUVEZ L'ARTCLE 
COMPLET EN 
SCANNANT LE QR 
CODE



À vous 
de 
jouer !

C'est 
parti !

cliquez

sélectionnez 
la fillière 
voulue

choisissez 
le mode de 
calcul!

Scannez le 
QRCODE de 
l’application



Merci !

Conclusion !

Mentalix  pro permet de s'améliorer peu importe 
son niveau de calcul mental et son niveau d'étude 
depuis  son smartphone, de la 3ème pro à la 
terminale en passant par le CAP. 
  

Nous,  élèves et professeurs avons travaillé à la 
réalisation de l'application. Grâce à ce projet, nous 
avons pu nous perfectionner sur l'utilisation de 
logiciels informatiques tels que Canva ou encore 
Digistorm.

Nous espérons que l'application vous satisfera.  

La classe de 1ère AGORA et l'équipe enseignante du 
lycée professionnel Jean Mermoz de Vire Normandie

Malgré les difficultés rencontrées, nous avons réussi 
à surmonter les nombreuses étapes pour la 
réalisation de cette application. 



Merci !

Conclusion 
in English !

Mentalix pro allows you to improve your skills in 
mental arithmetic from your smartphone, whatever 
your academic level.
 
We both and teachers, have worked on this 
application. Thanks to this project, we have 
improves out computing skills such as Canva or 
Digistorms of tware. 

Despit the difficulties and the numerous steps to 
achieve this application, we have managed to 
overcome them.

We hope that the  application will satisfy you. 

Class 1st AGORA and the teaching team of Jean 
Mermoz vocational high school in Vire Normandie

  



Pour finir la classe de 1 Agora pour 
l'implication sur le projet réalisé sur plusieurs 
mois autant sur le fond que sur la forme. 

Remerciements 

Nous remercions l'équipe enseignante composée de : 
Mme Long, professeure de mathématiques ; Mme 
Magueur, professeure d'arts appliqués ;  Mme Allain, 
professeure de Français ; Mme Berhault, professeure 
d'administration ; Mme Lesenechal, professeure de 
gestion ; Mme Mesnildray, professeure d’Anglais qui 
ont permis de guider la classe de 1 Agora sur 
l'aboutissement de l'application et pour finir Mr Huet, 
professeur de  chaudronnerie qui, grâce à son aide, a 
permis de concevoir l'interface de Mentalix pro .

Merci !



Résumé du 
projet 

Résumé du Projet n° LYC36
APPLI_SMARTPHONE CALCUL MENTAL PRO :  

MENTALIX PRO

Nous sommes les 1ères Bac Pro Assistance à la Gestion des Organisations 
et de leurs Activités du lycée professionnel Jean Mermoz de Vire (14). 
Avec notre professeur de maths, nous désirons créer une application 
Smartphone de calcul mental en lycée Pro pour le concours Cgénial Lycée 
2022 car il n’en existe pas. 
Chacun a eu en charge des fiches de calculs avec différentes opérations et 
niveaux. Nous les avons préparées sur papier et les avons présentées sous 
forme d’étiquettes sur Word. 
Des questionnaires de calculs pour générer l’application ont été créés sur 
Digistorm. 
Nous avons travaillé le logo et le design de l’application en arts appliqués. 
Nous avons réalisé un mur collaboratif sur l’ENT pour que les élèves du lycée 
testent nos questionnaires avec des Qrcodes. 
Nous avons contacté l’entreprise Schuller pour nous aider mais M. Huet 
(enseignant) nous a montré comment élaborer notre application sur 
Glideapps.



Summary of 
the Project 
in English 

Project summary n° LYC36
APPLI_SMARTPHONE CALCUL MENTAL PRO : MENTALIX 

PRO

We are in the second year of a vocational baccalaureate in assistance in the 
management of organizations and their activities at Jean Mermoz high school in 
Vire (14).

With our mathematic’s teacher, we want to create a smartphone application for the 
contest « Cgénial Lycée ». This application will develop our skills in mental 
arithmetic. This application is the very firt one.

We were but in charge of calculation sheets with different operations and levels. We 
prepared them on paper and received them as labels on Word.
Calculation questionnaires to generate the application were then created on 
Digistorm.

We worked on the logo and the design of the application in Applied Arts.

We created a collaborative wall on the ENT for high school students to test our 
questionnaires with Qrcodes.

We contacted the Schuller company to help us but Mr. Huet (a teacher) showed us 
how to develop our application on Glideapps.



Vidéo
 du projet 

LIEN VERS LA VIDEO : 
https://youtu.be/Out-iWee7As
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